ThingLink per la Scuola

Crea facilmente esperienze
visive interattive per migliorare il
coinvolgimento e i risultati di
apprendimento.
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ThingLink € una tecnologia premiata
dall'UNESCO, che permette di:

« Creare facilmente esperienze interattive e
multisensoriali.

« Migliorare rapidamente le competenze di
docenti e studenti nella creazione di
contenuti digitali.

La tecnologia si basa sull'arricchire qualsiasi
tipo di media visivo (immagini, video, tour
virtuali o modelli 3D) con informazioni e link
che aiutano gli studenti a focalizzare
I'attenzione e a esplorare un argomento
secondo i propri tempi.

Accessibilita senza confini per la tua
scuola: grazie a Immersive Reader,
ThingLink rende ogni contenuto
visivo fruibile in piu lingue.

Consente a docenti e personale di
collaborare per creare contenuti
didattici efficaci.

Dai agli studenti la possibilita di
creare progetti individuali e di
gruppo che sviluppano competenze
digitali, costruendo al contempo un
portfolio dei loro lavori.

Aiuta i tuoi studenti a sviluppare
nuove competenze e capacita in
contesti reali con tour virtuali e
scenari didattici ramificati.

Ecco alcuni esempi dei progetti che docenti e
studenti possono realizzare con ThingLink:

Tour virtuali, gite didattiche, simulazioni ed escape room
Storyboard, linee del tempo e curriculum vitae interattivi
Video interattivi e altri materiali didattici con traduzione

automatica

Scenari di apprendimento immersivi e ramificati
Modelli 3D interattivi con annotazioni testuali e vocali
... molto altro ancora!
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https://www.instagram.com/thinglink/?hl=en
https://www.facebook.com/ThingLink/
https://www.linkedin.com/company/thinglink/
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Fai come migliaia di scuole e L

milioni di docenti che hanno scelto
ThingLink per innovare la loro
didattica digitale.

° Compatibile con la tua infrastruttura
ThingLink si integra facilmente con i sistemi gia in uso nella tua scuola, aiutandoti a creare
materiali didattici accessibili e coinvolgenti.

° Risorse interattive condivise
Tl docenti possono lavorare insieme per creare risorse didattiche condivise a livello di scuola o
di distretto. In piu, sia docenti che studenti possono accedere a una raccolta di immagini
professionali a 360° per realizzare tour virtuali ed esplorazioni immersive.

Un'esperienza didattica superiore, su ogni dispositivo

° Le mappe, i grafici, le presentazioni e i tour virtuali creati con ThingLink si possono
condividere su qualunque piattaforma (LMS, Microsoft Teams, Google Classroom, siti web),
migliorando I'esperienza non solo per gli studenti, ma anche per i genitori e la comunita
scolastica.

Nuovi dati sui progressi e sul rendimento degli studenti

° Aggiungere checkpoint interattivi e domande a video, tour virtuali e altri materiali € facile, e
aiutera i docenti a monitorare i progressi degli studenti e a capire dove potrebbero aver
bisogno di maggiore aiuto.

° Sviluppare competenze per la creazione di contenuti digitali
ThingLink € uno strumento eccellente per fare pratica nella creazione di contenuti didattici
multimediali e interattivi. E apprezzato dai docenti per la sua grande semplicita di utilizzo.
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